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Aufgabe 2: Erweiterung der Per sonenverwaltung
Bei diesem Ubungsblatt handelt es sich um eine Erweiterung der vorherigen Aufgabe.

1. Die Daten der bereits bestehenden Personenverwaltung sollen bel System-Ende im
Dateisystem gespeichert und bei Neustart des Programms geladen werden. Dabel soll
von dem Konzept der Serialisierung in Java Gebrauch gemacht werden.

2. Diein der ersten Woche entwickelte Test-Klasse soll durch eine interaktive Bedienung
des Programms ersetzt werden. Es soll keine graphische Benutzeroberflache (GUI)
erstellt werden, dstattdessen sollen ale Funktionen Uber die Kommandozeilen-
Oberflache aufgerufen und bedient werden.

Beispiel fur den Startdialog:
W | kontren bei m Per sonenverwal t ungssystem
Bitte wahl en Sie eine Funktion aus:
(1) neue Person anl egen
(2) bestehende Person | 6schen
(3) Personen auflisten
(4) Person suchen
(5) System beenden
Nunmmer ei ngeben:
Bei 1 as Eingabe konnte das Ergebnis bei spiel sweise so aussehen:
Per son anl egen
Bitte wahl en Sie einen Personentyp aus:
(1) fdr Adm nistrator
(2) fdar Professor
(3) fur Student
(4) far Hauptneni
Nunmmer ei ngeben:
3. Fals Siein der ersten Woche keine Fehlerlberprifung implementiert haben, ist diese
jetzt zu realisieren. Dabel soll auch Gberprift werden, dass keine Matrikel-Nummer
doppelt vorkommt — bei doppelten Matrikel-Nummern soll eine Exception geworfen

und an der entsprechenden Stelle gefangen werden.
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